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Prufungsantrag gem. § 44 PatG 1st gestellt 

@ Verfahren zum Betreiben eines munzbetatigten Unterhaltungsgerates sowie Unterhaltungsgerat zur 
Durchfuhrung des Verfahrens 

(§5) Die Erfindung bezieht sich auf ein Verfahren zum Betrei- 
ben eines munzbetatigten Unterhaltungsgerates, das zumin- 
dest eine Spieletnrichtung (1) und elne zentrale Steuerein- 
richtung m'tt zugeordneter Echtzeituhr aufwoist Urn den 
Spielern in spielarmen Zeiten einen grd&eren Spielanreiz zu 
bieten, wird zu bestimmten Zeiten des Tages und/oder der 
Woche in Abhangigkeit von einer bestimmten Anzahl von 
Spielen einer Spieieserie innerhaib dieser Spieleserie min- 
destens ein Freispiel gewahrt, wobet die Auszahlquote 
gegenuber einem Normalspiel uber die gesamte Spielean- 
zahl erhoht wird. 
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Beschreibung 

Die Erfindung bezieht sich auf ein Verfahren zum 
Betreiben eines munzbetStigten Unterhaltungsgerates 
sowie auf ein Unterhaitungsgerat zur Durchfuhrung des 
Verfahrens, das zumindest eine Spieleinrichtung und ei- 
ne zentrale Steuereinrichtung mit zugeordneter Echt- 
zeituhr aufweist 

Munzbetatigte Unterhaltungsgerate sind in den ver- 
schiedensten Ausfuhrungsformen bekannt Sie umfas- 
sen eine Spieleinrichtung, beispielsweise eine Symbol- 
Spieleinrichtung, die in der Regel drei Umlaufkorper 
besitzt, die als Walzen, Scheiben, Klappkarten-Karus- 
selle oder dergleichen ausgebildet sein konnen. Auf der 
von auBen durch Ablesefenster einsehbaren Oberflache 
tragen die Umlaufkorper Gewinnsymbole. Die Umlauf- 
korper werden nacheinander stillgesetzt und nachdem 
alle Umlaufkorper zum Stillstand gekommen sind, gibt 
die in den Ablesefenstern angezeigte Symboikombina- 
tion einen Gewinn oder Verlust an. In unterschiedlicher 
Hohe werden z. B. Geld- und/oder Punkte- und/oder 
Sonderspielgewinne in Aussicht gestellt 

Um nun einen Spieler zur Benutzung derartiger Un- 
terhaltungsgerate anzuregen und ihn auch wahrend der 
Spieldauer zu unterhalten und weitere Spielanreize zu 
vermitteln, wurden bereits verschiedene MaBnahmen 
getroffen. So ist es ublich, an diesen Unterhaltungsgera- 
ten fur den Spieler Betatigungsorgane anzubringen, die 
in der Regel auf den Lauf der einzelnen Umlaufkorper 
einwirken. Durch Betatigung einer Starttaste kann der 
Spieler einen oder mehrere Umlaufkorper starten, wo- 
durch dem Spieler ein reeller EinfluB auf das Spielge- 
schehen vermittelt wird. So kann beispielsweise durch 
Betatigung einer Taste innerhalb einer bestimmten 
Zeitdauer einer der Umlaufkorper durch den Spieler 
nachgestartet werden, um ihm die Moglichkeit einzu- 
raumen, eine gewinnbringende Symbolkombination zu 
erzielen. Daruber hinaus konnen fur die ubrigen Um- 
laufkorper Stopptasten vorgesehen werden, um dem 
Spieler zu gestatten, einen sich drehenden Umlaufkor- 
per anzuhalten, wodurch dem Spieler der Eindruck ver- 
mittelt wird, das Spielgeschehen und damit die aus dem 
Spiel resultierende Symbolkombination beeinflussen zu 
konnen. 

Weiterhin weisen bekannte Spielgerate haufig eine 
Zusatzgewinn-Spieleinrichtung, beispielsweise eine Ri- 
siko-Spieleinrichtung auf, die bei einem bereits erzielten 
Gewinn uber eine Taste in Betatigung gesetzt werden 
kann. Ober einen im Unterhaitungsgerat vorhandenen 
Zufallsgenerator wird entschieden, ob der bereits erziel- 
te Gewinn verlorengeht oder erhoht wird. Bei Erho- 
hung des Gewinns wird dieser wieder als erzielter Ge- 
winn angezeigt Durch Betatigung der Risikotaste kann 
der erzielte Gewinn erneut riskiert werden. Bei der 
Durchfuhrung eines Risikospiels erfolgt in der Regel 
eine Entscheidung uber Erhohung oder Totalverlust des 
eingesetzten Gewinns. 

Aus der DE 26 36 253 Al ist es bekannt, bei munzbe- 
tatigten Spielgeraten eine vom MikroprozeBrechner 
der zentralen Steuereinrichtung gesteuerte Echtzeituhr 
einzusetzen. Diese Uhr dient als Schaltelement fur die 
EuWAus-Funktion der Spielbereitschaft des Gerates, 
einer Alarmeinrichtung und von bestimmten Spielan- 
reizeinrichtungen. In spielschwachen Zeiten erfolgt 
dann beispielsweise die Vergabe eines Freispiels. Somit 
ist die Vergabe eines Freispiels ausschlieBlich von der 
Uhrzeit abhangig. 

Die GB 22 01 279 A offenbart ein Unterhaltungsge- 
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rat, bei dem die Auszahlquote an bestimmten Zeiten des 
Tages oder der Woche im Zusammenwirken mit einer 
Echtzeituhr in Abhangigkeit von Zeiten geringerer Be- 
nutzung des Unterhaltungsgerates verandert wird. 
5 Hierbei ist die Veranderung der Auszahlquote ebenf alls 
ausschlieBlich von der Uhrzeit abhangig. 

Aus der WO 92/10818 ist ein munzbetatigter Unter- 
haltungsautomat bekannt, bei dem vor der Benutzung 
der eigentlichen Unterhaltung am Unterhaltungsauto- 
io maten ein von der Steuereinrichtung zufallsgesteuertes 
Gewinnspiel selbsttatig anlauft, wobei im Falle eines 
Gewinns eine oder mehrere Freibenutzungen (Freispie- 
le) vergeben werden, bei denen kein Einsatz gefordert 
wird Daher ist die Vergabe von Freispielen nur vom 
is Auftreten eines Gewinns im Vorab-Gewinnspiel abhan- 
gig. 

Es ist Aufgabe der Erfindung, ein Verfahren zum Be- 
treiben eines munzbetatigten Unterhaltungsgerates so- 
wie ein Unterhaitungsgerat der eingangs genannten Art 
20 zur Verfugung zu stellen, bei dem den Spielem in spiel- 
armen Zeiten ein groBerer Spielanreiz geboten und der 
Unterhaltungswert erhoht wird. 

ErfindungsgemaB wird die Aufgabe dadurch gelost, 
daB zu bestimmten Zeiten des Tages und/oder der Wo- 
25 che in Abhangigkeit von einer bestimmten Anzahl von 
Spielen einer Spielserie innerhalb dieser Spieleserie 
mindestens ein Freispiel gewahrt wird, wobei die Aus- 
zahlquote gegeniiber einem Normalspiel uber die ge- 
samte Spieleanzahl erhoht wird. 
30 In spielschwachen Zeiten, wie sie beispielsweise vor- 
mittags oder an bestimmten Tagen in der Woche auftre- 
ten, wird durch diese MaBnahme der Spieler zum Be- 
spielen des Unterhaltungsgerates animiert Innerhalb ei- 
ner gewahlten Spieleserie von beispielsweise zehn Spie- 
35 len wird eines da von als Freispiel gegeben. Ublicherwei- 
se errechnet sich die Auszahlquote aus der Auszahlung 
geteilt durch den Einsatz. Da der Spieler in der Spielfol- 
ge von 10 Spielen nur fur 9 Spiele den Einsatz entrichtet, 
erhoht sich die Auszahlquote von beispielsweise einer 
40 Basis- Auszahlquote von 60% im Normalspiel auf eine 
Auszahlquote von 66% uber die gesamte Spieleanzahl. 
Wird erst das 20. Spiel einer Spielfolge als Freispiel 
gewahrt, wobei der Spieler nur fur 19 Spiele den Einsatz 
einzahlt, erhoht sich daher die Auszahlquote bei einer 
45 Basis-Auszahlquote von 60% nur geringfugig auf etwa 
63%. Im umgekehrten FalL wenn z. B. das vierte Spiel 
einer Spielfolge als Freispiel gegeben wird, in der der 
Spieler nur fur drei Spiele den Einsatz einzahlt, erhoht 
sich die Auszahlquote hingegen auf 80%. ZweckmaBi- 
50 gerweise ist daher die Hohe der erhohten Auszahlquote 
von der Anzahl der Spiele mit der Gewahrung eines 
Freispiels abhangig. Bevorzugt ist hierbei die erhohte 
Auszahlquote um so geringer, je hoher die Anzahl der 
Spiele mit der Gewahrung eines Freispiels bestimmt 
55 wird. Dem Spieler werden daher in Zeiten, in denen das 
Unterhaitungsgerat reiativ wenig frequentiert ist, Ra- 
batte in Form eines geringeren Einsatzes und in Form 
einer hoheren Gewinnerwartung durch Erhohung der 
Auszahlquote in Abhangigkeit von der Anzahl der Spie- 
60 le einer gegebenen Spieleserie gewahrt. ' 

Bei einer Ausgestaltung der Erfindung wird die Ein- 
stellung der bestimmten Anzahl der Spiele mit der Ge- 
wahrung eines Freispiels und die damit verbundene er- 
hohte Auszahlquote gerateintern vom Hersteller und/ 
65 oder Aufsteller des Unterhaltungsgerates vorgenom- 
men. Alternativ ist es moglich, daB die Einstellung der 
bestimmten Anzahl der Spiele mit der Gewahrung eines 
Freispiels und die damit verbundene erhohte Auszahl- 
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quote gerateintern von einer die Aufsicht uber das Un- 
terhaltungsgerat fiihrenden Person vorgenommen wird. 

Falls die Einstellungen fur die bestimmten Zeiten des 
Tages und/oder der Woche, die Einstellung der be- 
stimmten Anzahl von Spielen mit der Gewahrung eines 
Freispiels und die damit verbundene erhohte Auszahl- 
quote vom Hersteller vorgegeben werden, konnen diese 
fest in der zentralen Steuereinrichtung programmiert 
sein. Sollen hingegen die genannten Einstellungen vom 
Aufsteller oder von der die Aufsicht uber das Unterhal- 
tungsgerat fiihrenden Person vorgenommen werden, ist 
es zweckmaBig, wenn diese mittels einer Service-Tasta- 
tur in der zentralen Steuereinrichtung variabel pro- 
grammiert werden konnen. In diesem Fall kann also die 
Programmierung der Steuereinrichtung des Unterhal- 
tungsgerates sich verandernden ortlichen und zeitlichen 
Gegebenheiten angepaBt werden. Dadurch wird das 
Unterhaltungsgerat vielseitiger verwendbar. Alternativ 
kann die Einstellung der bestimmten Anzahl von Spie- 
len mit der Gewahrung eines Freispiels und die damit 
verbundene erhohte Auszahlquote durch die zentrale 
Steuereinrichtung zufallsgesteuert festgelegt werden. 

Um den verstarkten Spielanreiz fiir den Spieler zu 
erhalten, wird zweckmaBigerweise unabhangig von der 
bestimmten Anzahl von Spielen eine Mindestauszahl- 
quote garantiert Ein Unterschreiten dieser Auszahlquo- 
te ist also nicht vorgesehen. 

In vorteilhafter Weiterbildung der Erfindung wird 
dem Spieler visuell angezeigt, das wievielte Spiel ein 
Freispiel ist Dariiber hinaus kann dem Spieler auch die 
erhohte Auszahlquote visuell angezeigt werden. Ferner 
ist fiir den Spieler eine akustische und/oder visuelle 
Darstellung des Auftretens eines Freispiels moglich. 
Weiterhin kann bevorzugt die Anzahl der Freispiele, die 
nach einer bestimmten Spieleanzahl erreichbar ist, gera- 
teintern tastengesteuert eingestellt werden. Des weite- 
ren ist es moglich, die Anzahl der Spiele, nach der ein 
Freispiel gewahrt wird, fest vorzugeben und die Anzahl 
der Freispiele gerateintern tastengesteuert einzustellen. 
SchlieBIich konnen samtliche Einstellungen des Unter- 
haltungsgerates ferngesteuert iiber ein Datennetz erfol- 
gen. 

Ein Unterhaltungsgerat zur Durchfiihrung des erfin- 
dungsgemaBen Verfahrens zeichnet sich dadurch aus, 
daB eine Anzeigeeinrichtung zur Darstellung einer be- 
stimmten Anzahl von Spielen einer Spieleserie mit min- 
destens einem Freispiel und mit einer dadurch beding- 
ten, gegenuber einem Normalspiel erhohten Auszahl- 
quote vorgesehen ist Bevorzugt ist hierbei die noch 
verbleibende Anzahl von Spielen bis zur Gewahrung 
eines Freispiels in der Anzeigeeinrichtung dargestellbar. 
Die Anzeigeeinrichtung gibt also die vom Hersteller 
und/oder Aufsteller und/oder der Aufsicht des Unter- 
haltungsgerates fest programmierten Einstellungen der 
bestimmten bzw. dekrementierten Anzahl von Spielen 
bis zur Gewahrung eines Freispiels an. 

Bei einer alternativen Ausfuhrung eines Unterhal- 
tungsgerates zur Durchfiihrung des erf indungsgemaBen 
Verfahrens ist vorgesehen, daB eine Anzeigeeinrichtung 
zur Darstellung der Wahrscheinlichkeit des Auftretens 
einer von der zentralen Steuereinheit zufallig ermittel- 
ten Anzahl von Spielen einer Spieleserie mit mindestens 
einem Freispiel mit einer dadurch bedingten, gegenuber 
einem Normalspiel erhohten Auszahlquote vorgesehen 
ist Die Anzahl der Spiele einer Spieleserie mit der Ge- 
wahrung eines Freispiels und der damit verbundenen 
erhohten Auszahlquote wird somit von der zentralen 
Steuereinrichtung zufallsgesteuert festgelegt 
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In weiterer Ausbildung des Unterhaltungsgerates ist 
die erhohte Auszahlquote in der Anzeigeeinrichtung 
darstellbar. Dadurch wird der Spieler stets dariiber in- 
formiert, mit welcher erhohten Auszahlquote er beim 
5 Abspielen der Spieleserie rechnen kann. 

ZweckmaBigerweise ist bei dem Unterhaltungsgerat 
die Spieleinrichtung eine Symbol-Spieleinrichtung, die 
auf mit Symbolen belegten Umlaufkorpern hinter Able- 
sefenstern eine einen Gewinn oder Verlust angebende 
io Symbolkombination anzeigt 

Die Erfindung wird im folgenden anhand eines Aus- 
fOhrungsbeispieles unter Bezugnahme auf die zugehori- 
ge Zeichnung Haher erlautert In der Zeichnung zeigt 
Fig. 1 eine Vorderansicht eines miinzbetatigten Un- 
15 terhaltungsgerates nach der Erfindung und 

Fig. 2 eine graphische Darstellung eines moglichen 
Verlaufes einer erhohten Auszahlquote bei einer Spie- 
leserie mit einem Freispiel. 

Das die Symbol-Spieleinrichtung 1 aufnehmende Ge- 
20 hause 2 des miinzbetatigten, rechnergesteuerten Unter- 
haltungsgerates mit Gewinnmoglichkeit weist auf seiner 
Vorderseite eine Frontscheibe 3 mit Ablesefenstern 4 
auf, hinter denen drei nebeneinander angeordnete, 
scheibenformig ausgebildete Umlaufkorper 5 der Sym- 
25 bol-Spieleinrichtung 1 vorgesehen sind. Die Umlaufkor- 
per 5 werden nach dem Inlaufsetzen zu Spielbeginn 
wahrend oder zum Ende des Spiels von einem Zufallsge- 
nerator der Steuereinheit in einer von einer Mehrzahl 
moglicher Rastpositionen zum Stillstand gebracht Den 
30 Rastpositionen sind auf dem Umfang der Umlaufkorper 
5 Symbole 6 zugeordnet, die der Anzeige des Spieler- 
gebnisses in den Ablesefenstern 4 dienen. Aus den ange- 
zeigten Symbolen 6 kann der Spieler das Spielergebnis 
ablesen, insbesondere auch, ob sich ein Gewinn nach 
35 einem auf der Frontscheibe 3 erlauterten Gewinnplan 
aus einer Kombination der angezeigten Symbole 6 er- 
geben hat 

Im unteren Bereich des Spielgerates befinden sich 
Tasten 7, mit denen die in der Symbol-Spieleinrichtung 1 
40 angezeigten Symbole der Umlaufkorper 5 gehalten 
bzw. nachgestartet werden konnen. Im Falle eines Ge- 
winns durch Erreichen einer bestimmten Symbolkombi- 
nation kann eine Gewinnausschuttung in bar, d. h. durch 
Munzauswurf in eine Ausgabeschale 8 oder durch Auf- 

45 addieren in einer Guthabenanzeige 9 erfolgen. Im obe- 
ren Bereich des Unterhaltungsgerates befinden sich ein 
Munzeinwurfschlitz 10, ein Tokeneinwurfschlitz 11, ein 
Geldschein-Eingabeschlitz 12 und ein Benutzerkarten- 
Eingabeschlitz 13 einer nicht naher dargestellten Geld- 
so verarbeitungseinrichtung. Des weiteren ist neben dem 

Munzeinwurfschlitz 10 eine Ruckgabetaste 14 angeord- 
net, durch deren Betatigung ein in der Guthabenanzeige 
9 angezeigtes Guthaben in die Ausgabeschale S abruf- 
bar ist 

55 Der in der Symbol-Spieleinrichtung 1 durch Errei- 
chung einer zufallsgesteuert ermittelten Symbolkombi- 
nation erzielte Gewinn kann tasten- oder rechnerge- 
steuert als Einsatz in eine der entsprechenden Zusatzge- 
winn-Spieleinrichtungen 15 iibertragen werden. Die 
60 beidseitig der Frontscheibe 3 angeordneten Zusatzge- 
winn-Spieleinrichtungen 15 sind jeweils als Risiko- 
Spieleinrichtung ausgebildet Diese bestehen jeweils aus 
einer Risikoleiter 16, die eine Mehrzahl von mit Ge- 
winnsymbolen belegten, beleuchtbaren Anzeigefeldern 
65 17 umfaBt Das Riskieren eines in einem Anzeigefeld 17 
der Risikoleiter 16 angezeigten Gewinns geschieht da- 
durch, daB das nachsthohere Anzeigefeld im Wechsel 
mit einem unterhalb der Risikoleiter 16 angebrachten 
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Totalverlust-Anzeigefeld t8 nut der BggJgWj 
blinkt Bei Betatigung einer entsprechenden * s £o^te 
19 W irdentwederdernachsthohereGewmnemeUod^ 

der eingesetzte Gewinn verloren. Erre.chte Sender- 
spiel-ofwinne werden in der Sondersp.ele.Anze.ge 20, s 
Punkte-GewinneinderPunkte-AnzeigeSi undGeldge- 
winne in der Guthaben-Anzeige 9 auf addiert 

Im zentralen Bereich der Frontscheibe 3 ist erne An- 
ze ESriStung 22 mit einer Anzeige 23 angeordnet, in 
defSestimnite Anzahl von in der Symbol-Spieleui- 10 
richtung 1 durchzufuhrenden Spielen einer Spielserie, 
von Xm ein Spiel ein Freispiel * wird 
d. h. die Anzeige 23 gibt an, we yiele Spiele di Spietes 
erie einschlieBBch eines Freisp.els umfaBt In d.esem 
Beispielsfall ist das zehnte Spie 1 einer zelui , Spie e urn- is 
fassenden Spielfolge ein Freispiel, wobei der Spieler nur 
fur d? voVangegan^n neun Spiele den Einsatt entneh- 
ten muB Dadurch ergibt sich far samtliche Spiele der 
Spieleserie eine gegenuber f^em Nora-^ 
Auszahlquote. Die Spieleserie mit integnertem Freispiel 20 
Stem Spieler zu bestimmten Zeiten des Tages und/ 
oder der Woche angeboten, wobei die jeweihge Zeit 
und dif Aradu der Spiele der Spieleserie mit emge- 
schloTsenem^ Freispiel Qber die rechnergesteuerte 
ituereShtung mit zugeordneter Echnenuhr fre, 35 
programmierbar sind. DarOber hinaus urnfaB die An 
zeiaeeinrichtung 22 eine weitere Anzeige 24 in der me 
Se Auszanlquote fur die. Spieleserie dargestellt 
wird. Die Auszahlquote betragt un BeispielsfaU 66% • 
InFig.2istderVerlaufemerparabelformigen Kurve 30 

fur die Auszahkmoten fur in Abhangigkeit vor udet ^An- 
zahl der Gesamtspiele innerhalb emer bestimmten 
Spielfolge dargesteUt Die Basis-Auszahlquote ist auf 
60% Xelegt Aus der Graphik ist ersichthch, daB d e 
Au«Squote g bei z. B. 20 Spielen, bei denen das letzte 35 
Sokl das Freispiel ist, niedriger ist als be. vier Spielen 
be 'denen ebenfalls das letzte Spiel das F^eT «D» 
resultiert daraus, daB Einsatze immer nur f ur dieAiizahi 
der Gesamtspiele x-1 gezahlt werden mussen. Mi ste, 
gender Anzahl der Spiele in emer Spielfolge mit ^der «, 
gewahrung eines Freispiels verringert sich die : Auszahl- 

quote immer mehr gegen die ^ ls - A "^" q ^Jlrt 
wobei diese immer als Mindestauszahlquote garannert 

ist 
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1. Verfahren zum Betreiben eines munzbetatigten 
Unterhaltungsgerates, das zumindest eine Spielem- 
richtung und g line zentrale Steuereinnchtung mit 50 
zugeordneter Echtzeituhr aufweist, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB zu bestimmten Zeiten des ia- 
geS^der der Woche in Abhangigkert von emer 
bestimmten Anzahl von Spielen emer Spielesene 
innerhalb dieser Spieleserie nundesten i ein Frei 55 
spiel gewahrt wird, wobei die Auszahlquote gegen- 
uber einem Normalspiel Qber die gesamte Spiele- 

anzahl erhoht wird. , , , . 

2. Verfahren nach Anspruch 1, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB die Hohe der erhohten Auszahlquote eo 
voider Anzahl der Spiele mit der Gewahrung ei- 
nes Freispiels abhangig 1st. 
3 Verfahren nach Anspruch 1 oder % dadurch ge- 
kennzeichnet, daB die erhOhte AuszaWquote |um £ 
geringer ist, je hoher die Anzahl der Spiele mit der 65 
Gewahrung eines Freispiels bestimmt wird. 
4. Verfahren nach einem der Anspruche 1 bis 3 
dadurch gekennzeichnet, daB die EmsteUung der 



bestimmten Anzahl der Spiele mit . de .Gewahrung 
eines Freispiels und die damn verbundene erhbhw 
Auszahlquote geratemtern vom 
oder Aufsteller des Unterhaltungsgerates verge 

nommenwird. . . _ , v:. 3 

5 Verfahren nach einem der Anspruche 1 bisi, 
dadurch gekennzeichnet, daB die E instellung der 
bestimmtfn Anzahl der Spiele mit .dei " G^hn«| 
eines Freispiels und die damit verbundene erhohte 
Auszahlquote gerateintern von emer die Aufsicht 
Qber das Unterhaltungsgerat fQhrenden Person 

rverfahren n nadii einem der Anspruche 1 bis 5, 
dadurch gekennzeichnet, daB die bestimmten Zei- 
ten des Tages und/oder der Woche, die EmsteUung 
der bestininten Anzahl von Spielen nut der Ge- 
wahrung eines Freispiels und die damit verbundene 
Trhohte Auszahlquote in der zentralen Steuerein- 
nchtung fest prograinmiert werden. 
7. Verfahren nach einem der Anspruche 1 bis 6, 
dadurch gekennzeichnet, daB die bestimmten Zei- 
tn d« Tages und/oder der Woche, die EmsteUung 
der bestimmten Anzahl von Spielen mit der Ge- 
wahrung eines Freispiels und die daimt verbundene 
erhohte Auszahlquote mittels einer Service-Tasta- 
tur in der zentralen Steuereinnchtung vanabel pro- 
erammiert werden konnen. 

f Verfahren nach einem der Anspruche 1 bis 5 
dadurch gekennzeichnet, daB die EinsteUung^ der 
Simmtln Anzahl von Spielen mit der Gewah- 
rune eines Freispiels und die damit verbundene er- 
Se Aulzahlquote durch die zentrale Steuerem- 
richtungzufausgesteuertfestgelegt werden. 

9 Verfahren nach einem der Anspruche 1 bis 8, 
dadurch gekennzeichnet, daB unabhangig von der 
Destimmten Anzahl von Spielen erne Mindestaus- 
zahlquote garantiert wird . , bis 9 

10 Verfahren nach emem der Anspruche 1 bis », 
dadurch gekennzeichnet, daB dem Spieler v suell 
angezeigTwird, das wievielte Spiel e«F^ s P^ 0 

11 Verfahren nach einem der Anspruche 1 bis 10, 
aadurch gekennzeichnet, daB dem Spieler die er- 
hohte Auszahlquote visuell angezeigt wird 

12 Verfahren nach einem der Anspruche 1 bis 11. 
dadurch gekennzeichnet, daB dem Spieler ^ Airf- 
treten eines Freispiels akususch und/oder visuell 

?3 T Verfahren nach einem der AnsprOche 1 bis 12, 
dadurch gekennzeichnet, daB die Anzahl der Frei- 
sniele die nach einer bestimmten Spieleanzahl er- 
relchbar ist, gerateintern tastengesteuert emge- 
stellt werden kann. , u:- 13 

14 Verfahren nach einem der Anspruche 1 us w. 
dadurch gekennzeichnet, daB die Anzahl der Sp.el^ 
nach der ein Freispiel gewahrt wu-d, fest vorgege 
ben wird, wahrend die Anzahl der Freisp »ete gera 
teintern tastengesteuert eingestellt we^nkann. 
15. Verfahren nach einem der Anspruche 1 bu M, 
dadurch gekennzeichnet, daB samthche Ernst ^eUun- 
gen des Unterhaltungsgerates ferngesteuert uber 
ein Datennett erfolgen. 

16 Munzbetatigtes Unterhaltungsgerat mit zumm- 
dest emer Spieleinrichtung, einer ge^temternen 
Echtzeituhr und einer zentralen Steuereinnchtung, 
SSSh gekennzeichnet, daB eine ^e.geemnch- 
tung (22) zur DarsteUung einer bestimmten Anzahl 
von Spielen einer Spieleserie mit nundestens einem 
Freispiel und mit einer dadurch bedmgten, gegen- 
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uber einem Normalspiel erhdhten Auszahlquote 
vorgesehen ist 

17. Munzbetatigtes Unterhaltungsgerat nach An- 
spruch 16, dadurch gekennzeichnet, daB die noch 
verbleibende Anzahl von Spielen bis zur Gewah- 5 
rung eines Freispiels in der Anzeigeeinrichtung (22) 
darstellbar ist 

18. Munzbetatigtes Unterhaltungsgerat nach dem 
Oberbegriff des Anspruches 16, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB eine Anzeigeeinrichtung (22) zur Dar- 10 
stellung der Wahrscheinlichkeit des Auftretens ei- 
ner von der zentralen Steuereinheit zufallig ermit- 
telten Anzahl von Spielen einer Spieleserie mit 
mindestens einem Freispiel und mit einer dadurch 
bedingten, gegenuber einem Normalspiel erhohten 15 
Auszahlquote vorgesehen ist 

19. Munzbetatigtes Unterhaltungsgerat nach einem 
der Anspriiche 16 bis 18, dadurch gekennzeichnet, 
daB beim Erreichen die erhohte Auszahlquote (24) 

in der Anzeigeeinrichtung (22) darstellbar ist 20 

20. Munzbetatigtes Unterhaltungsgerat nach einem 
der Anspriiche 16 bis 19, dadurch gekennzeichnet, 
daB die Spieieinrichtung eine Symbol-Spieleinrich- 
tung (1) ist, die auf mit Symbolen (6) belegten Um- 
laufkorpern (5) hinter Ablesefenstern (4) eine einen 25 
Gewinn oder Verlust angebende Symbolkombina- 
tion anzeigt 
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